
Jeu 3
La marguerite

Matériel : 
→ 1 planche de jeu, comportant un centre, figurant les divers stades de développement de l'abeille, et des 
pétales pivotantes avec un texte explicatif.

Règle : 
Faire pivoter les pétales afin qu'elles correspondent au stade évolutif central.


